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Mise en avant des catégories

Initialisation du style

Affichage des noms de catégories au premier plan.

POLLUTIONS
EVENEMENTS METEOROLOGIQUES Ajout d’un padding sur chacune des catégories.
EVENEMENTS POLITIQUES
ETAT DES RESSOURCES NATURELLES [T N : L
i — — Attribution de la couleur de la ligne de catégorie a la
ACTIVITES DE PECHE[SETH) Les chaloupes... leur d’arrizre-lan d
ACTIVITES AGRICOLES couleur d’arriere-plan du texte.
ACTIVITES INDUSTRIELLES
DEMOGRAPHIE Assombrissement de la couleur d’arriére-plan du texte
ORIONS pour étre en adéquation avec la couleur de la ligne de
GESTION 2 .
) catégorie.
LEGISLATION
el | Abert Rous Jacnd : : , :
e 5 Augmentation du z index TL-TimeGroup.less ligne 27
D 1832 1834

Code modifié :

TimeGrouQ.‘s

_initLayout

._el.message = DOM.create ._el.container

._el.message.style. backgroundColor .data.color;
._el.message, style.filter = c
._el.message.style.padding =

. el.message.innerHTML = .data. label;




Gérer les catégories et leurs couleurs

Attribution de 'ordre et couleur des catégories

L’ordre et la couleur des catégories sont a définir dans le fichier Google Sheets, au tout début du tableau

a partir de la ligne n°1.

Group GroupColor GroupOrder
Législation #EFE1C2 11
Gestion 10
Opinions #EFE1C2 9
Etat des ressources naturelles 4
Activités de péche #EFE1C2 5
Aclivités agricoles 6
Activités industrielles #EFE1C2 7
Démographie 8
Pollutions #EFE1C2 1
Evénements météorologiques 2
Evénements politiques #EFE1C2 3

Récupération des valeurs

TimeScale.js

{slides[i].group) {
groups.index0f(slides[i]l.group) =< @
colorLigne = slides[i].GroupColor;

group_order = slides[i].GroupOrder;

colors.push{colorLigne] ;
group_orders.push({group_order);
groups.push({slides[i].group):

Ainsi pour chaque groupe existant, la couleur et 'ordre
sont ajoutés.

group_info est accessible dans le fichier ce

qui permet de modifier la Timeline.

Une fois les valeurs définies dans la table Google
Sheets, elles sont récupérées et attribuées dans
2 tableaux colors et group_orders.

( i =8; i < groups.length; i++) {

group_info[i] =
label: groups(i],
color: colors[i],
order: group_orders(i],

idx: i,

positions:
n_rows: 1,
n_overlaps:




Création des groupes

[A&IEl TimeNav.js
Les valeurs des groupes sont récupérées dans le

_createGroups
._groups = [} fichier TimeScale.'s .

group_labels = .timescale.getGroupLabels(};

CICRCIEECL IR SO LT CU LI IEMEERRE o roup_|abels détient maintenant les groupes avec
group_labels
_gptj_mjg,hat_:_grnups = i |€UF Ordl‘e et |€UF COUIGUI‘.
{ i = @; i <« group_ordered.length; i++) {
._createGroupligroup_ordered[i]);
Les groupes ne sont pas encore ordonnés.

Création de group_ordered en appelant

_reorderGroup(groups
La fonction prend en paramétre les group_ordered = [];
groupes et les réordonnent.
i=8; 1< groups.length; i++

group = groups[il;
I

Une fois réorganisés, les groupes sont créés dans le {group.group_order} {

. " " group_ordered [group.group_order = 1] = group;
fichier IR LINE]. ;

group_ordered;

[ TimeMarker js

initlayout <z <
el Les groupes créés en début de table sont

considérés par défaut comme des

isHidden = .data.GroupOrder 7
._el.container = DOM.create ${isHidden}" );

événements et de ce fait s’affichent avec

un « marRer » sous forme d’une boite.
Ces boites doivent donc étre cachées pour une meilleure lisibilité de la Timeline. Alors, dans la table
Google Sheets, si un événement contient une valeur dans la colonne [Sgnge sd, cela masque
automatiquement le marker dans la Timeline.

Attribution de la couleur

TimeGrouQ.‘s

On ajoute 'attribut couleur a la classe TimeGroup.

Puis, on y accede via this.data.color.

«_el.container.style.backgroundColor = .data.color;




Gérer la couleur des markers

Initialisation

La couleur du marker est définie au format hexadécimal #RRVVBB dans la table Google Sheets, dans la

fofe]lelalalz] MarkerColor §

MarkerColor

#8db5a1
#b18869
#b16972
#b16972
#b18869
#b18869
#8db5a1
#8db5a1
#8db5a1
#8dbb5a1

ConfigFactory.js

extractEventFromCSVObject{orig row) {

rou = Une fois la couleur définie, on ajoute une propriété dans
.keys{orig_row).forEachik I’otﬂet marker.

rowlk] = trim{orig_row[k]}

d = Cette propriété prend la valeur de row['MarkerColor’] cela

1d: row correspond a la valeur inscrite dans la colonne
type: row

categories: row VEILEI{®GI 1Y dans la table Google Sheets.

markertnlnd: row
GroupOrder: row s s Lol 2
GroupColor: row S’il n’y a pas de valeur de couleur spécifiée, la case sera par

DR défaut affichée en gris.
childOf: row

typeOfLink: row

ZoomOnClick: row

TimeMarker.js
Lors de I'initialisation du layout et des markers, leur couleur de fond est changée par la valeur inscrite

dans la colonne LYEIR:Z{006) (614

.data.markerColor != ._el.content_container.style.backgroundColor = .data.markerColor :




Mise en avant des événements et de leurs enchainements

Relation entre Parent et Enfant

Pour pouvoir mettre en avant les événements et leurs enchainements, |a relation entre les éléments

s’active en listant les identifiants (id) dans les colonnes e childOf §

Un événement peut avoir plusieurs relations parent ou

enfant.
parentOf childOf L . . . ..
E0035 Ainsi toutes les relations peuvent étre mentionnées, il

E0034,E0036 suffit de séparer les identifiants d’événements par une
E0035

virgule ou un point-virgule dans les colonnes dédiées.

Ainsi au clic sur un événement dans la Timeline, tous les
autres événements seront estompés pour faire ressortir La péche au...

uniquement les événements qui lui sont liés et indiqués [ engovement |
dans les colonnes [BEIELOIN et Henlll(o]{.

Récupération des informations
ConfigFactory.js

parent0f: row
childOf: row Les champs sont récupérés dans la table
d.parent0f 1= Google Sheets puis affectés a parentOf et

parents = d.parentOf.split H ChIIdOf
d.parent0f = parents;

Une fois récupérés, ils sont traités pour

d.childof != ) I | N . I
children = d.childof.split : séparer les valeurs, via une virgule ou un

d.child0f = children; pOiﬂt-Vil’gU'G.




Interaction au clic

Timel\/larher.'s

_onMarkerClick Une classe highlighted est

p—p— ajoutée au marker cliqué pour le

._el.content_container).addClass H faire ressortir.

Ensuite, mise en surbrillance ( ) de . )
_SetHighlight data.parent0f) ;

tous les markers liés grace aux identifiants
. 168 grace auxidentiti ._setHighlight .data.childof);

contenus dans les parentOf et childOf.

_setHighlight(data

. R 1=8; 1= data.length; i++
La fonction prend en parameétre data, et boucle -

sur data. str = datalil.replace(
Pour chaque parent et/ou enfant, les espaces $("." + str).addClass(
sont supprimés et la classe highlighted est

ajoutée.

€«

. +str Fait référence au marker, en effet lors de la création du marker, la valeur d’id contenue dans la
table Google Sheets est attribuée a une id Marker

idMarker = «data. id;
idMarker = idMarker.replace 7
._el.content_container = DOM.create . ${idMarker} ${hasParent} ${isHidden} °, ._el.container);

Gestion de ’opacité des markers
Au clic, 'opacité change seulement si le marker contient des enfants ou des parents.

.data.parent0Of.includes('") || ! .data.child0f.includes('")
).not( ) .not(

Relation distante

Lorsqu’un marker enfant est cliqué, les autres markers enfants de son parent sont affichés grace a la
méthode (1 et au paramétre markerclick qui nous renvoie sur la méthode de TimeNav.js

[ TimeMarker js

. 1 unique_id: .data.unique_id, zoomLevel: .data.ZoomOnClick ,parent: .data.child0f });

[




Une fois dans le fichier TimeNav.js est appelé.

TimeNav.]s

marker.aon «_onMarkerClick,

_onMarkerClick(e

e.parent .
parents = ._removeBlankSpace(e.parent); Cette methOde reCherChe pOUF

chaque parent, les enfants de
i =0; i < parents.length; i++) { C€|Ui-Ci.
«_markers.findIndex(x X.data.id == parents[1i]);
Ensuite, il applique pour chaque
enfant une classe highlighted.

childs = ._markers [index] .data.parent0f;
childs.length > @
childs.map((child) i

str = child. replace
+ str).addClass

La ToolTip

Si un marker est cliqué, une tooltip apparait au survol (hover) de ses enfants.
Le texte de la tooltip est a définir dans la table Google Sheets dans la colonne §7E0]iR{i13.

n°lD parentOf childOf TypeOfLink
E0034 E0035 Conséquence
E0035 E0034,E0043 Cause indirecte
E0036 E0035 Cause direct

" Décret taill...
Dans cet exemple :

Engouement pour.... est EOO35

La péche aux coquilles... est EO034

Décret taill... est EO036




TimeMarker.js
Pour pouvoir créer une tooltip, la fonction

concernés.

._initiateTooltip
_initiateTooltip

.data.parent0f
.data.child0f);

_initiateTooltip(data
'Array.isArray(data)

data. forEach(element {
str = element.replace
§ + str).mouseenter
$( + str).removeClass( }.addClass(

3 + str).mouseleave
setTimeout(
$ + str).removeClass .addClass
, loea);

est utilisée avec les parents et enfants

La fonction change la classe de la tooltip
des enfants et parents si la souris passe
dessus.

De méme si la souris en sort.

Le changement se fait via les classes
tl-tooltip et tl-tooltip-hidden

Mise en place de la tooltip sur chaque élément possédant un TypeOfLink

.data.typeldfLink !=

._el.tooltip = DOM.create( -
._el.tooltip.innerHTML =

.data.typelfLink;

._el.timespan);

On Blur

Lorsqu'un utilisateur clique sur un autre marker ou ailleurs sur la Timeline, les markers, les tooltips, et

I'opacité sont réinitialisés.
Ces actions sont réalisées grace a la fonction

[ TimeMarker js

_onMarkerBlur
fire , 1 unique_id:
.C55

. removeClass

._deinitiateTooltip
._deinitiateTooltip

.data.parent0f);
.data.childof);

voir ci-dessous.

.data.unique_id });




_deinitiateTooltip(data
IArray.isArray(data)

; La fonction permet
d’enlever les binds de mousenter et
data. forEach { mouseleave des tooltips devenu inutile.
data. forEachielement
str = element. replace( J
$( + str).unbind( ) Sans cela les tooltips resteraient affichés en

survol méme aprés avoir choisi un autre
marRer.

Mise en place d’'un zoom lors d’un clic

Mise en place

Pour pouvoir afficher un zoom spécifique lors d’un clic sur un marker, dans la table Google Sheets, la
colonne PAJel[@fi[®{{d:] est renseignée et définit le niveau de zoom associé a I'événement.

10 . . .

2 Par défaut, les intervalles de valeur de zoom sont compris entre O et 10,
‘1‘0 10 représentant le niveau de zoom le plus élevé.

Récupération

ConfigFactory.js
Définition de ZoomOnClick pour la classe TimeMarker
ZoomOnClick: row

TimeMarker.js
Comme pour la relation distante, utilisation de la méthode 1 avec this.data.ZoomOnClick en parametre.

. 1 unique_id: .data.unique_id, zoomlLevel: .data.ZoomOnClick ,parent: .data.child0f });

Puis I'on rajoute dans le e.zoomLevel !=
niveau de zoom voulu. .setZoom{e.zoomLevell;




